KROTKA HISTORIA GRY SCRABBLE

Poczatki powstania Scrabble siggajg lat Wielkiego Kryzysu.

W 1931 roku kryzys gospodarczy pogtebil sie. W Poughkeepsie, w stanie Nowy Jork,
miejscowy architekt Alfred Mosher Butts stracit pracg. Probujac oprze¢ si¢ panujacej
bezczynnosci i depresji, postanowil stworzy¢ gre, ktéra wyzwalalaby z marazmu, zmuszala
do wysitku intelektualnego.

Butts przeanalizowat gry dostepne na rynku i doszedt do wniosku, Ze mozna je podzieli¢ na
trzy kategorie: gry losowe (ko$ci, bingo), gry strategiczne (szachy, warcaby) oraz gry stowne
(anagramy). Zdecydowal si¢ opracowa¢ gre, ktéra by laczyla najistotniejsze a zarazem
najatrakcyjniejsze cechy gier kazdej z wymienionych kategorii.

Z gier losowych zaczerpnal element probabilistyczny, powodujacy, ze do konca nie wiadomo,
kto wygra, i ze przecictny gracz, dzicki usmiechowi losu, moze wygra¢ z najlepszym.
Istotnymi atutami, sprzyjajacymi osiagnicciu sukcesu przez gracza, mialy by¢: elastycznosé
mysSlenia, spryt, szybkie reagowanie na zmieniajgcg si¢ sytuacj¢ — elementy wazne w grach
strategicznych. Podstawe¢ gry miato stanowi¢ stowo, nawigzujace do anagramow.

Przez 17 lat gra ulegata r6znorakim zmianom, dotyczacym samej planszy, zasad gry, jak
rowniez nazwy. W 1948 roku znak towarowy Scrabble® zostat zarejestrowany i w ten sposéb
narodzila si¢ gra, ktéra znamy dzis.

»dcrabble” to czasownik i pochodny rzeczownik oznaczajacy zacieranie dtoni badZ pocieranie
stopami, dzwigk wydawany przy tym, tudziez szaleficze poszukiwanie czego$ po omacku.
Przez nastgpne 5 lat produkcja gry wcigz przynosita straty, az do roku 1952, kiedy to gra
zainteresowal si¢ Jack Strauss, jeden z dyrektoréw najwigkszego domu towarowego
na §wiecie — Macy w Nowym Jorku. Zetknal si¢ on ze Scrabble podczas wakacji.
Gra spodobata mu si¢ tak bardzo, Zze po powrocie do Nowego Jorku poprosit dzial gier
o podestanie mu kilku sztuk. Okazalo si¢, ze w Macy nie sprzedaja Scrabble. Jack Strauss
zamowit gre do domu towarowego i sam rozpoczat kampani¢ promocyjna, rozpowszechniajac
ja na caty kraj.

W ciagu dwdch lat sprzedano ponad milion kompletow.

Sitg rzeczy obok giéwnego nurtu rekreacyjnego zaczely si¢ pojawiaé elementy rywalizacji.
W kazdym z krajéw, gdzie pojawity si¢ Scrabble, milosnicy gry zaczynali si¢ spotykac,
zawigzywaly si¢ pierwsze kluby, zaczeto organizowaé turnieje. Najstarsze amerykanskie
i angielskie kluby liczg sobie juz ponad 30 lat.

W 1971 roku wytoniony zostal pierwszy mistrz Wielkiej Brytanii, ale pierwsze mistrzostwa
$wiata rozegrano rok pozniej, dla grajacych w jezyku francuskim. Dopiero w 1991 roku
w Londynie odbyly si¢ pierwsze angielskojezyczne mistrzostwa §wiata, a kolejne miaty
miejsce w Nowym Jorku w 1993 roku. Alfred Butts, ktory dozyl wieku 93 lat i odszedt
w kwietniu 1993 r., mial przyjemnos¢ grania w swoja gre z rodzing i przyjaciétmi do konca
zycia. I zyt jako spokojny, skromny cztowiek, widzac dziecko swego intelektu, opanowujace
Swiat.



SCRABBLE W POLSCE

W lipcu 1986 roku Jacek Ciesielski, w tygodniku ,Razem” zaprezentowal
czytelnikom gre Scrabble. Po raz pierwszy oryginalna nazwa nie zostata zmieniona. Uktad
planszy, rozmieszczenie pol premiowych, byly juz identyczne, jak w oryginalnych Scrabble.
Najprawdopodobniej na to, ze Scrabble zaproponowane przez Jacka Ciesielskiego odniosty
sukces, miatly wptyw dwie rzeczy. Pierwsza to ta, ze Ciesielski oglosit eliminacje
do pierwszego polskiego turnieju Scrabble, a druga — zZe rozszerzyt zasady dopuszczalnosci
stéw, kladzionych na plansz¢. Wiedzial, ze pierwsi promotorzy tej gry, nawigzujac
do polskiej tradycji krzyzéwkowej, dopuszczali jedynie rzeczowniki w mianowniku liczby
pojedynczej. Jednak oryginalne zasady dopuszczaly mozliwo$¢ uktadania wszystkich
wyrazOw pospolitych, wystepujacych w popularnych stownikach. Nie mogly to by¢ tylko
skréty, stowa obce oraz takie, ktére wymagaly apostrofu badz tacznika. Ciesielski sprébowat
wybra¢ ztoty §rodek. Opracowat pierwsze zasady dopuszczalnosci stéw w polskich Scrabble.
Przede wszystkim, jedynym dozwolonym zrédiem, ktére rozstrzygato watpliwosci, czy dany
wyraz mdgl by¢ potozony na planszy, byl trzytomowy Stownik jezyka polskiego PWN
pod red. Mieczystawa Szymczaka.

I Og6lnopolski Turniej Scrabble rozegrano 11 kwietnia 1987 roku w Warszawie.

W wyniku eliminacji zakwalifikowalo si¢ 32 uczestnikow, a zwycigzcg zostal Arkadiusz
Karasinski. Dziwaczny byt sprzet, na jakim grali uczestnicy pierwszych turniejow Scrabble.
Wykorzystano angielskie komplety do gry, w ktdrych recznie przerobiono ptytki. Na przyktad
z litery L uzyskano liter¢ L, przez r¢gczne domalowanie pisakiem. W listopadzie 1989 roku
Michat Derlacki zatozyt pierwszy klub scrabblowy. Spotkania odbywaty si¢ w Domu Kultury
Warszawskiej Spotdzielni Mieszkaniowej, przy ulicy Préchnika na Zoliborzu. Klub ten
zorganizowal Warszawski Ogoélnopolski Turniej Scrabble. Byly to pierwsze zawody
przygotowane i przeprowadzone przez samych graczy. W turnieju tym zagrato
26 uczestnikéw, a zwycigzcg zostal Grzegorz Wigczkowski. Po tym wydarzeniu klub dziatat
jeszcze przez rok. Na wiosne 1991 roku zawiesit jednak swoja dziatalnos¢ z powodu upadku
tygodnika ,,Razem” i braku kontynuacji turniejow ogdlnopolskich.

Jacek Ciesielski walczyl jednak nadal o wypromowanie Scrabble. Dzigki jego staraniom
22 maja 1993 roku, zostata wydana przez angielskg firm¢ J. W. Spear & Sons pudetkowa
wersja tej gry. Na bankiecie promujacym gre, Jacek Ciesielski ogtosit zebranym gosciom,
dziennikarzom i uczestnikom poprzednich turniejow, zamiar zorganizowania pierwszych
oficjalnych mistrzostw kraju w Scrabble. Zapowiedziane przez Ciesielskiego I Mistrzostwa
Polski odbyly si¢ 16 pazdziernika 1993 w hotelu Mercure Fryderyk Chopin. W zawodach
wzieto udziat 32 zawodnikéw, wytonionych z konkurséw prowadzonych na tamach ,,Gazety
Wyborczej”, ,,Wiedzy i Zycia” oraz ,Nocy”. Zawody te byly prowadzone systemem
szwajcarskim, w stylu ,high score”, to znaczy, ze zwycigzcg zostawat ten, kto zdobedzie
najwigksza sum¢ punktow zdobytych w trakcie wszystkich partii. W ten sposéb wytoniono
dwdjke finalistow, ktéra rozegrata migdzy sobg decydujaca partic. W ostatecznej batalii
o pierwszy oficjalny tytul mistrza Polski, Tomasz Zwolinski pokonal Michata Derlackiego.
Dzigki tym turniejom, zaczeta si¢ tworzy¢ grupa ludzi, dla ktérych Scrabble staly si¢ zyciowa

pasja.



Rok 1997 okazat si¢ wazny takze z innych powodéw. Oto na poczatku roku, z inicjatywy
Macieja Czupryniaka, powstaje strona internetowa, informujgca o najaktualniejszych
wydarzeniach zwigzanych ze Scrabble. Poczatkowo nieoficjalna, z czasem staje si¢ oficjalng
witryng Polskiej Federacji Scrabble. Dzi§ na stronie mozna znalezé wyniki wszystkich
dotychczasowych turniejow, aktualng list¢ rankingowa, statystyki, regulaminy rozgrywania
partii oraz turniejéw, statut PFS, liste¢ dopuszczalnych wyrazéw dwu- i trzyliterowych, Zasady
Dopuszczalnosci St6w oraz mnéstwo ciekawostek, w tym réznego rodzaju rekordy i anegdoty
z turniejow. Na tej stronie jest rowniez umieszczony anagramator, oparty na OSPS-ie(OSPS -
Oficjalny Stownik Polskiego Scrabblisty), wiec kazdy, kto nie ma OSPS-u, moze sprawdzic,
czy dane stowo jest dopuszczalne w Scrabble.

16 lutego 1997 roku uczestnicy turnieju w Biatymstoku postanawiajg powota¢ organizacje,
ktora przejetaby opieke i nadzor nad catoscia ,,wyczynowego” ruchu scrabblowego w Polsce.
20 maja 1997 roku zostaje zarejestrowana Polska Federacja Scrabble. 16 sierpnia, na jej
pierwszym zebraniu, prezesem zostaje Andrzej Lozynski.

Obecnie w Polsce dziata 15 lokalnych klubéw Scrabble, zarejestrowanych przez PFS.
Na liscie rankingowej, prowadzonej przez Federacje, odnotowano 387 os6b ( s3 to gracze,
ktérzy wzigli udziat w oficjalnych turniejach rankingowych - najmlodsi w chwili
»zaistnienia” mieli po 8 lat). Ile os6b gra tylko towarzysko - nie wiadomo. Do popularyzacji
gry niewatpliwie przyczynit si¢ Internet, dzigki ktéremu mozna pogra¢ nie wychodzac
zdomu. Mimo wielu zalet gry ,,w sieci”, nie mozna jej pordwnywac¢ do gry w realnej
rzeczywistos$ci, gdzie oprocz ¢wiczenia znajomos$ci ortografii i logicznego myslenia, trenuje
si¢ rowniez umiejetnos$¢ liczenia w pamigci a przede wszystkim umiejetnos¢ kulturalnego
Swictowania zwyciestwa, jak i znoszenia porazki.

SCRABBLE® jest znakiem towarowym zarejestrowanym w polskim Urzedzie Patentowym na rzecz firmy J.W.
Spear & Sons PLC, Enfield, Middlesex, England, nalezacej do Mattel Company.

Polskim dystrybutorem Scrabble jest firma Mattel Poland Sp. z 0.0. Adres: Warszawa, ul Kijowska 1, tel. (022)
3342100

Nazwa scrabble zostala uzyta w niniejszym opracowniu jedynie informacyjnie. Opracowanie to nie stanowi
materialu reklamowego, stuzy jedynie realizacji celéw statutowych Polskiej Fedeacji Scrabble oraz
propagowaniu programu edukacyjnego ,,Scrabble w szkole”.

Przedstawiony materiat zostal opracowany na podstawie pracy magisterskiej pt.”Stowniki do gier stownych
jako nowy typ wydawnictw leksykograficznych” Uniwersytet Warszawski 2006 , ktorej autorka jest Pani Anna
Andrzejczuk oraz strony www Polskiej Federacji Scrabble -serdecznie dzigkujemy.



